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कंÜयटूर ǒव£ान 

Computer Science 
 (330) 

िश¢क अंǑकत मãूयांकन पğ 

Tutor Marked Assignment  
 

कुल अंक: 20 

Maximum Marks: 20  
 
 

ǑटÜपणी: 
Note:   

i. सभी Ĥư अिनवाय[ हɇ। Ĥ×येक Ĥư के अकं उसके सामने Ǒदए गए हɇ। 
All questions are compulsory. The marks allotted for each question are given alongside 
the questions. 

ii. उƣर पुǔèतका के Ĥथम पƵृ पर अपना नाम, नामांकन संÉया, अÚययन कɅ ġ का नाम और ǒवषय 

िलǔखए।  
Write your name, enrollment number, AI name and subject on the first page of the 
answer sheet.  
 
 

1. िनàनिलǔखत Ĥưɉ मɅ से Ǒकसी एक का उƣर लगभग 40-60 शÞदɉ मɅ दȣǔजए |            2 

Answer any one of the following questions in about 40-60 words. 
 

 a) सनुील एक मह×वपणू[ ईमेल ढंूढना चाहता है लǑेकन उस ेसहȣ ǒववरण याद नहȣं है। खोजने मɅ 

कौन-स ेफȧचस[ मदद कर सकते हɇ?      

 (पाठ 7 देखɅ) 
  Sunil wants to find an important email but doesn't remember the exact details. What 

features can help in searching?   
 (See Lesson 7) 

 

 b) एक ĒाǑफक Ǒडज़ाइनर को उÍच गणुवƣा वाल े ÞलǒूĤटं और इंजीिनयǐरंग Ĝॉइंग ǒĤटं करने कȧ 

आवæयकता है। उÛहɅ कौन सा आउटपटु Ǒडवाइस उपयोग करना चाǑहए?   (पाठ 1 देखɅ) 
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  A graphic designer needs to print high-quality blueprints and engineering drawings. 

Which output device should they use? (See Lesson 1) 
 

2. िनàनिलǔखत Ĥưɉ मɅ से Ǒकसी एक का उƣर लगभग 40-60 शÞदɉ मɅ दȣǔजए |            2 

Answer any one of the following questions in about 40-60 words. 
 

a) सॉāटवेयर के दो मÉुय Ĥकार कौन कौन से हɇ? उदाहरणɉ के साथ Ĥèततु कȧǔजए।  

 (पाठ 3 देखɅ) 
What are the two main types of software? Explain with examples.  (See Lesson 3)  
 

b) िनàनिलǔखत C++ अिभåयǒƠ का मãूयांकन करɅ: (पाठ 12 देखɅ) 
int a, b = 6, k = 8; 
a = b * 3/4 + k%4 – b + 5/8  
     
Evaluate the following C++ expression:   (See Lesson 12) 
int a, b = 6, k = 8; 
a = b * 3/4 + k%4 – b + 5/8    
   

3. िनàनिलǔखत Ĥưɉ मɅ से Ǒकसी एक का उƣर लगभग 40-60 शÞदɉ मɅ दȣǔजए |            2 

Answer any one of the following questions in about 40-60 words. 
 

a) िनàनिलǔखत आĐामक बयानɉ को आ×मǒवƳासपणू[ सचंार कौशल का उपयोग करके Ǒफर स े

िलखɅ:  (पाठ 29 देखɅ) 

i)  आप कभी भी िनदȶशɉ को सहȣ स ेनहȣं सनुते और हमेशा गलितयाँ करते हɇ।  

ii)  आपकȧ ǐरपोट[ गलितयɉ स ेभरȣ हुई है। आपको इसे तरंुत Ǒफर स ेकरना चाǑहए। 
Rewrite the following aggressive statements using assertive communication skills:   
        (See Lesson 29) 
i)  You never listen to instructions properly and always make mistakes. 
ii)  Your report is full of errors. You should redo it immediately. 

 

b) एक उƭमी उƭिमता के िसƨांत स ेकैसे िभÛन होता है?  (पाठ 28 देखɅ) 
How does an entrepreneur differ from the concept of entrepreneurship?   
    

 (See Lesson 28)  
 

4. िनàनिलǔखत Ĥưɉ मɅ से Ǒकसी एक का उƣर लगभग 100-150 शÞदɉ मɅ दȣǔजए |            4 

Answer any one of the following questions in about 100-150 words. 
 



Session 2025-26 (330 – Computer Science) 3 
 

a) डेटा Ĥोसेिसगं चĐ कÍचे डेटा को अथ[पणू[ जानकारȣ मɅ बदलने मɅ एक मह×वपणू[ भिूमका िनभाता 

है। Èया आप इसके Ĥमखु चरणɉ और उनके मह×व को èपƴ कȧǔजए। 

(पाठ 22 देखɅ) 
The data processing cycle plays a crucial role in transforming raw data into meaningful 
information. Explain its key steps and their significance.    
  (See Lesson 22) 
 

b) MOOCs Èया हɇ? य ेऑनलाइन िश¢ा मɅ कैसे मदद करते हɇ?  (पाठ 11 देखɅ) 
What are MOOCs? How do they help in online learning?  (See Lesson 11) 

 

5. िनàनिलǔखत Ĥưɉ मɅ से Ǒकसी एक का उƣर लगभग 100-150 शÞदɉ मɅ दȣǔजए |            4 

Answer any one of the following questions in about 100-150 words. 
 

a) शÞद को स¢ेंप मɅ समझाए:ं  (पाठ 13 देखɅ) 

i) ऑÞजेÈट और Èलास 

ii) पॉलीमोǑफ[ óम 

Explain the term briefly:  (See Lesson 13) 
i)  Object and Class 
ii) Polymorphism 
 

b) Ēीन कंÜयǑूटंग Èया है? यह पया[वरण के अनकूुल कंÜयǑूटंग वातावरण को कैसे बढ़ावा देता है?      

 (पाठ 26 देखɅ) 
What is green computing? How does it promote an eco-friendly computing environment?   
 (See Lesson 26) 
 

6. िनàनिलǔखत पǐरयोजनाओं मɅ से Ǒकसी एक को लगभग 500 शÞदɉ मɅ तैयार कȧǔजए |           6 

Prepare any one of the following projects in about 500 words. 
 

a) नेहा एक छोटा काया[लय èथाǒपत कर रहȣ है और उस ेएक कंÜयटूर िसèटम èथाǒपत करने कȧ 

आवæयकता है। 

i. उस ेकौन स ेआवæयक इनपटु और आउटपटु उपकरण खरȣदने चाǑहए? 

ii.  वह एक नया ऑपरेǑटंग िसèटम èथाǒपत करना चाहती है। उपलÞध कुछ सामाÛय 

ऑपरेǑटंग िसèटम कौन स ेहɇ? 
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iii.  वह दèतावेज़ बनाने और सपंाǑदत करने कȧ इÍछा रखती है। उस ेकौन सा सॉāटवेयर 

èथाǒपत करना चाǑहए? 

iv.  अपने कंÜयटूर कȧ गित बढ़ान ेके िलए, Èया उस ेRAM या ROM को अपĒेड करना चाǑहए? 

Èयɉ? 

v.  उस ेमह×वपणू[ कागजी दèतावेज़ɉ को Ǒडǔजटल ĤाǾप मɅ èकैन करने के िलए एक उपकरण 

कȧ आवæयकता है। उस ेकौन सा उपकरण उपयोग करना चाǑहए? 

vi.  उस ेबड़ȣ माğा मɅ डेटा सĒंǑहत करने और इसे कंÜयटूरɉ के बीच èथानांतǐरत करने के िलए 

एक बाहरȣ उपकरण कȧ आवæयकता है। उस ेÈया खरȣदना चाǑहए?    

  (पाठ 1,3 देखɅ) 
 

  Neha is setting up a small office and needs to install a computer system. 

i.  What are the essential input and output devices she should buy? 

ii.  She wants to install a new operating system. What are some common operating 
systems available?? 

iii.  She wants to create and edit documents. Which software should she install? 

iv.  To increase her computer’s speed, should she upgrade RAM or ROM? Why? 

v.  She needs a device to scan important paper documents into digital format. Which 
device should she use? 

vi.  She needs an external device to store large amounts of data and transfer it between 

computers. What should she buy?  (See Lesson 1,3) 

 

b) िनàनिलǔखत C++ काय[Đमɉ का आउटपटु िलखɅ।  (पाठ 12 देखɅ) 
Write the output of the following C++ programs. (See Lesson 12) 

i. #include<iostream.h> 
void main() 
{ 
int radius =10; 
float area; 
const float pi=3.14; 
area= pi* radius* radius; 
cout<<”area=”<<area; 
} 
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ii. #include<iostream.h> 
void main() 
{ 
int a=10, b=27; 
a=b; 
b=a; 
cout<<a<<b; 
} 
 

iii.  Underline the errors in the given code : 
#Include<iostream.h> 
void Main() 
{ 
FLOAT x=20.543; 
cout>>X; 
} 
 


